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随着,利津游戏-和,安吉游戏-广泛传播",游戏

化教学-&,自主游戏-&,课程游戏化-等已成为年度

热词',激情-过后如何日趋理性的看待,课程游戏

化与游戏课程化-的幼儿游戏2 如何将难以接受的

,教学知识-变成游戏以长期潜移默化2 总的来说"

学前教育,游戏化-是适合幼儿发展的教学形式"教

育目标是要在,玩-中得到,启蒙教育-",玩-出意义&

,玩-出精神&,玩-出知识和文化'

!"#$

年新生入学

季"全国一千余万即将进入小学一年级的新生课表

上"将出现一门全新的必修课程333#科学$"有关科

学启蒙教育的课程改革将成为我国科学教育发展史

上的一个重要里程碑'那么"面向衔接小学课程的

幼儿园课程特别是,游戏化-课程教学中的科学启蒙

教育如何设计2

一"(利津游戏)的科学启蒙教育

&@C

岁的幼儿园儿童"对自然界充满了好奇"

已经在朦胧中开始认识科学"是科学,启蒙-教育的

最佳时期'#科学$是九年义务教育的课程"幼儿园

课程不能,小学化-'学前教育如何设计,游戏化教

学-"让孩子们在,玩-中得到,科学启蒙-",利津游

戏-作了大量的尝试'

#一$(利津游戏)活动项目分类

,利津游戏-活动项目按形式和内容可以分为民

间传统游戏&创新自制游戏&科学发明游戏等'

(

#

)民间传统游戏%抬花轿&踩高跷&风火轮&跳

竹竿&抬花轿&手推车&攻城门&磨磨乐等!
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(

!

)创新自制游戏%软梯&摩天轮&自制滑梯&自

制纯净水桶玩具&自制滚筒&油漆桶&树网&鸡毛飞

镖&驴拉车&阿里巴巴洞&打地鼠&木质攀爬器&轮胎

梯子&轮胎墙&滚轮胎&轮胎碰碰车&轮胎拖拉机&木

质马车&自制电动车&手推车等!

(

%

)科学发明游戏%海盗船&诸葛秤&木头跷跷

板&手压井&自己拉自己&辘轳井&降落伞&魔幻小屋&

传声筒等!

(

&

)户外体育游戏%翻单杠&双杠&前滚翻&高低

杠&滑板&木头跷跷板&助木&秋千&爬绳&爬杆&爬铁

管&跳箱&纤夫拉船&风火轮&大型攀爬器&支帐篷&跳

皮筋&呼啦圈&爬山钻洞&铁索桥滚翻&老鼠笼&卷白

菜&贴膏药&沙地玩具&爬树网&空中长廊&骑小马等!

(

A

)特色活动游戏%中大班户外跑酷活动%植物

园&开心农场园艺活动%切西瓜&拾棉花等特色活动'

#二$(利津游戏)中科学启蒙教育探析

#=

动物园与种植园的科学启蒙教育

利津二幼儿饲养区里有鸭子&鹅&鸽子&山羊&

马&驴等农家饲养动物"还有孔雀&山鸡&狐狸&天鹅&

鸵鸟等动物园中常见动物"如同身在动物园一样认

知"给幼儿园又增添了几分生机"同样也会给孩子们

增添更多的动物学认知乐趣'

利津二幼植物园里种植了一百多种果树和
A"

多种蔬菜"为幼儿营造了一片丰收的天地"孩子们种

植并应季采摘瓜果"丰富了孩子们的植物学认知'

依托大树建造的各种小树屋&玩具设施"遍布各处"

能充分弥补了当今孩子接触大自然较少的问题'

!=

户外体育游戏的科学教育

滚轮胎体现数学,圆-的认识&物理,滚动原理-&

化学,橡胶材料-的认识"积木搭建可以引导空间思

维"颜料涂刷激发创造能力"锅碗瓢盆能感受生命的

意义'当孩子们用木块铺路&建造房屋&建造桥梁和

隧道时"他们还学习了大小&形状&面积&体积&距离&

空间&方向等概念"等'孩子们在建构游戏中富含科

学探索的训练'

%=

科学发明游戏中的科学启蒙教育

(

#

)孔明秤&木头跷跷板&手压井&磨磨乐&手推

车%物理学,杠杆原理-'在游戏中"儿童们可以认

知%杠杆就是一个可以绕一个固定点轴转动的杠!在

杠杆上有三个重要的点%支点&力点和重点"其中起

支撑作用的部位叫支点"对杠杆用力的部位叫力点"

承受重物的位置叫重点'辘轳是可以提取井水的起

重装置'井上竖立井架"上装可用手柄摇转的轴"轴

上绕绳索"绳索一端系水桶'摇转手柄"使水桶一

起一落"提取井水'

(

!

)自己拉自己%物理学,作用力与反作用力原

理-'滑轮是一种古老的机械"却在现代社会中有着

广泛的应用'利津游戏演示利用动滑轮组提升物体

能够省力"可以让儿童明白有几组动滑轮"提升物体

时实际使用的力就是物体重量的几分之一"所以自己

坐在提升椅子上很容易就把自己拉起来"很容易实现

了项羽,力拔山气盖世-自己抓起自己头发把自己提

起来的豪言夙愿'通过对游戏,自己拉自己-的演示"

表现了滑轮组既能省力又能改变用力方向的优点'

幼儿高兴地说,我坐在椅子上"两手拉着绳子一用力"

我就慢慢往上升'手把绳子一松"人就往下滑'这一

切都因为滑轮的作用"科学是多么奇妙啊'-

(

%

)降落伞%重力(地心引力)'利津绘本游戏

,我们是实验王-的实验是 ,纸巾降落伞-%为启发

儿童创造思考能力"结合科技与科学观察(制作)一

件科技产品"能将鸡蛋由三楼完好无缺送至一楼!培

养问题解决&创造思考&接合技巧&制作技能等能力"

了解重力&空气阻力(浮力)的应用"认识材料'

(

&

)传声筒%其科学原理是利用声音在固体的传

播速度要比在空气中传播速度快'该设备制作方法

是%找两个纸杯"一根适当长的线"每个纸杯的底部钻

一个小孔"然后将线的两端分别穿过两个小孔打个

结"就成了'两个人"每人手持一个纸杯"一个将纸杯

放在耳部"一个对着纸杯说话"传声功能算是实现了'

以上述这些科学原理"很多幼儿不可能真懂"老

师也不必专门介绍"但科学的神奇奥妙"将会给他们

留下很深印象"将使他们对自然科学产生浓厚的兴

趣"成为小学&中学"甚至大学的科学课程学习动力"

这正是科学人才培养的必要心理基础'

二"幼儿科学教育的游戏资源开发探析

#一$(利津游戏)中科学启蒙教育价值分析

#=

#利津游戏$体现园本课程#回归儿童%回归幼

教$的本义

教育部#幼儿园教育指导纲要(试行)$指出%,幼

儿园教育应尊重幼儿的人格和权利"尊重幼儿身心发

展的规律和学习特点"以游戏为基本活动"保教并重"

关注个别差异"促进每个幼儿富有个性的发展-

.

#

/

'

让幼儿教育回归儿童&回归幼教"是目前学前教育改

革的主要方向"幼儿教育是为幼儿终生发展打基础的

教育"学前教育是为学校教育和终身教育奠基的教

育.

!

/

',利津游戏-将选择游戏的主题&选择游戏的

方式&选择游戏的伙伴的权利还给了儿童"这是幼儿

园课程回归儿童的重要体现",自主游戏-让儿童成

了游戏的主人"游戏成了儿童的自主活动.

%

/

'

!=

#利津游戏$呈现#游戏课程化$和#课程游戏

化$的效果

,利津游戏-吸收了民间传统游戏&丰富了户外

体育游戏&自制了创新游戏与科学发明游戏"涵盖了

健康&科学&社会&语言和艺术教育的各个方面"实现

着,游戏是儿童的基本活动-和,游戏
\

学习-的科学

##
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理念"是幼儿学习特点的归纳"也体现了幼儿教育的

规律.

!

/

'如,跳竹竿-游戏"结合了黎族人庆祝活动

,打竹舞-而改编'小朋友们身着黎族同胞艳丽的民

族服装"随着音乐鼓点的节奏"不断地变换着竹竿敲

打的图案"在交叉的竹竿舞中"灵巧&机智&自由地跳

跃"体现了幼儿健康活泼的精神面貌'

%=

#利津游戏$展现#科学启蒙$和#幼儿主动探

索$的过程

,利津游戏-积极引导幼儿接触自然环境"感受

到大自然的神秘之美"激发幼儿的好奇心和探索欲

望"展现了,科学启蒙-和,幼儿主动探索-的过程'

如,科学发明游戏-引导幼儿注意身边常见的科学现

象"感受科技对生活的便利!,创新自制游戏-引导幼

儿开展活动"利用身边的物品和材料"发现各种物资

的特点和功能"利用生活经验"帮助幼儿认识自然环

境"初步了解自然与生活之间的关系"为幼儿提供了

观察&操作和试验的机会"支持和鼓励孩子大胆动手

探索"培养了幼儿观察&动手操作和实验的能力!,特

色活动游戏-引导幼儿以不同的方式反映他们的探

索过程和结果!语言类游戏在游戏活动中穿插儿歌

伴唱!非语言类游戏在活动结束后的课堂教学或与

家长交流中描述活动过程与心得体会"等'

,利津游戏-通过训练幼儿积极寻求答案&表达

发现的乐趣和与他人交流&与他人分享的能力"提高

了幼儿对科学现象的理解水平'儿童在游戏与玩具

中的摸索&探索"专注中就蕴含着儿童智力的发展&

情感的创建"以及科学认知的建构与科学素养的

提升'

#二$科学启蒙游戏活动设计与施教策略

浓厚的科学氛围和适宜&丰富的科学游戏环境

是激发幼儿科学探究兴趣&开展科学游戏活动的重

要条件'幼儿园游戏可以课程化"但不等于课程!游

戏是一种生活实践或教学实验"但不等于实验'幼

儿园,科学游戏-是一种玩耍的活动"不同于小学&初

中的小实验"不仅要具备学生全员参与的特征"还要

具备游戏的愉悦感和满足感"有兴趣参与游戏活动'

因此"游戏氛围和环境的创设很重要'

#=

如何创设#科学启蒙游戏$游戏化环境

良好的游戏环境是是一个布局合理&结构优良&

材料丰富&幼儿可以充分活动的游戏环境'在创造

游戏化科学环境的过程中"幼儿可以根据自身的条

件&设备条件"因地制宜"有效利用空间"科学设计儿

童户外&公共区域&特别室"班级区域等功能区"进行

科学环境多维创设"高效开发幼儿园现有设施设备

教育功能"打造开放&互动的科学游戏环境"独创性

地建设的科学文化氛围"让孩子乐于探索"善于学

习"勤于思考"勇于发现"全面提高科学素养.

&

/

'

幼儿园游戏环境还应营造一个持续发展的软环

境"注重营造幼儿平等和谐的心理环境"尊重幼儿的

个性差异和个性发展"注重幼儿心智发展的过程体

验'如鼓励孩子用自己的作品布置环境"把孩子,我

设计的未来飞机-&,我们设计广告-等绘画作品及语

言作品(幼儿回家复述幼儿园语言活动内容"父母的

真实记录)贴在墙上"不仅反映了幼儿不同的主题教

育活动"也装饰了墙面并记录孩子的成长.

A

/

'

!=

如何进行#科学游戏$氛围创设

该游戏氛围的创设可以通过相关游戏铺垫来实

现"在已有游戏氛围中开展新的游戏'如降落伞游

戏小制作活动的氛围创设"可以先让孩子们观看,纸

巾降落伞-游戏,能将鸡蛋由三楼完好无缺送至一

楼-"再问孩子们想不想自己拥有一个2 要不要老师

教你们制作一个带回去给妈妈看看或与小区里的小

朋友一起玩耍2 从而提起孩子们制作的兴趣'

有关科学发明游戏活动的氛围创设"可以将科

学伟人形象&成长历程和发明创造引入课程'因为

活泼鲜明"生动有趣的形象很容易引起儿童们的注

意"特别是一些儿童们认知度较高的人物&动物形

象"能有效地激发儿童们对学习科学的热情"使他们

充满激情从事科学活动'

添加游戏情节也是烘托游戏气氛的重要途径之

一'教师在教学中可以设计角色扮演&成长再现和

其他情节"激发孩子参与游戏的兴趣'还可以通过

创造自然环境"让孩子亲近自然"走进自然"在大自

然中激发他们对学习科学的兴趣"如植物园&开心农

场园艺活动"让孩子们在农场种植或养殖中观察动

物和植物"通过记录,园艺日记-来观察幼儿的所见

所闻所思.
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