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■教育技术

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ钢笔工具绘制儿童画课堂教学实践探索

焦晓军，张　黎

（亳州学院美术系，安徽亳州　２３６８００）

摘　要：目前在多媒体＋环境下的小学教师急需复合型人才背景下，高等院校师范类专业《电脑美术》课程改革取得一定成

果，很多高校课堂实践教学存在教学目标模糊、教学内容与学生需求不符合、教学内容缺乏创新、课堂教学与课外实践缺乏衔

接等问题。电脑美术的课堂教学注重学生实践能力的培养，Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画针对小学教学职业能力需求为出发点进行课程

改革，以Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画实践能力为出发点，对《电脑美术－儿童画》课堂教学内容和教学实践进行探索。以范例的形式讲

解Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的学习与命题创作任务驱动式相结合、课堂主体相互“翻转”，实践教学强化学生对Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的表

现，有效提高课堂的教学效率和学生对Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的绘制能力。
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　　高等院校师范专业《电脑美术》的课程开设，从

表现形式上为师范类学生的绘画表现提供了一个新

的途径。很多高校缺乏针对小学美术教学职业能力

实际需求的人才培养方案，多数《电脑美术》教材或
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教学课件缺乏针对小学美术教学职业能力的课程规

划和课程内容。《Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画》课程的设置依

托《电脑美术》课程改革和针对师范专业小学美术教

师复合型人才培养的需求，以计算机辅助绘画软件

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ为代表的绘画软件的学习，融合了儿童

画的表现技巧，展现出相对手绘儿童画的画面更加

美观、课堂绘画更加直观的特点。Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童

画的课堂教学主要采用范例式讲解Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件

命令，以命题创作的任务驱动式教学强化学生对

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的绘制形式的表现。通过使用范

例和命题创作式的课堂教学，灵活转变课堂主体，教

学方式的翻转有效的提高了课堂教学效率和增强了

课堂学习的积极性。

一、讲解范例在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件课堂教

学中的实践

高等院校电脑美术儿童画的绘制主要采用计算

机辅助绘画的形式进行表现，Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的学

习拓展了学生绘画的表现形式。Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的

学习采用讲授范例的形式，教师通过讲解范例的形

式将Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的操作命令与儿童画绘制相结

合，以Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画范例将Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件工

具命令以图形化的形式表现出来，Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童

画课堂教学实践的直观化有效的提高了学生对软件

直观化的认知能力。用儿童画图形的绘制讲解软件

命令，使Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件工具命令的使用具有直观

性的表现，有助于学生对枯燥的软件命令生动性的

认识，有效的提高了课堂的教学效率。

图１ 图２

　　高校师范专业Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画讲求循序渐

进、由简到繁的梯度式的学习。Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画

从使用钢笔工具绘制四叶草开始学习（如图１），逐

渐过渡到动物和人物形象的绘制（如图２－３）。范

例讲解式教学可以使Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画钢笔工具的

学习更加直观化，多媒体展示工具的使用可以同步

展示儿童画的绘制过程，并在绘制过程中始终保持

与学生的互动性。如在绘制儿童画四叶草时，将四

叶草的范例在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件中打开，并将Ｐｈｏｔｏ

ｓｈｏｐ图层展开，并分层分步骤的讲解四叶草的制作

过程，让学生在学习如何使用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ钢笔工具

绘制四叶草之前有一个明确的绘制流程。

讲解范例可以将儿童画绘制与ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件

工具结合起来，利用儿童画图形的绘制讲解Ｐｈｏｔｏ

ｓｈｏｐ工具的运用，以直观化的图形表现概念性的软

件命令操作，如儿童画《向日葵》（如图４）就将Ｐｈｏ

ｔｏｓｈｏｐ软件中的框选、移动、钢笔工具、油漆桶、渐

变、魔术棒等工具命令与儿童画的绘制结合起来［１］。

儿童画向日葵的小花盘采用椭圆形框选工具绘制一

个圆形的框选区域，在圆形框选区域点右键描边路

径，将圆形框选区域变为圆形的图形；向日葵的眼

睛，腮红都可以使用框选工具绘制。向日葵的花瓣

使用钢笔工具进行绘制，在新的图层上使用钢笔工

具在向日葵的圆脸上绘制出偶数路径（如图５），使

用钢笔工具中的转换点工具拉出控制手柄调整向日

葵的花边路径，使花边路径更加随意灵活。向日葵

绘制完成后用油漆桶工具中的渐变工具填充渐变

色，这样儿童画向日葵就绘制完成。通过一个小小

的范例就可以讲解多种操作命令，这样可以大大提

高课堂的教学效率，增强学生的学习兴趣。

图３ 图４

二、命题创作在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画课堂

中的实践

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画命题创作式的课堂教学实

践，夯实了学生在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的表现能力，拓

展了学生在儿童画表现思维的广度，解放了束缚学

生思维的枷锁。电脑美术儿童画的课堂教学前期是

从讲解式教学开始的，以Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的基础知

识掌握为教学目标；后期是以Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的

绘制实践（命题创作）为主，以学生能够独立自主的

使用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件绘制儿童画为教学目标。在实

践教学过程中主要采取任务驱动式教学为主，通过

给学生以命题创作的形式，让学生去发挥想象、展开

思维，随性运用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件中的钢笔工具去绘

制儿童画［２］。师生间在课堂教学中的角色转换有益

于命题创作式实践教学的展开。

１４
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任务驱动式教学 “翻转”教师与学生在课堂教

学中属主体地位，实现课堂教学的双主体翻转的互

动机制，从范例讲解式教学中教师为主翻转为以学

生实践为主体的课堂教学，教师协助学生完成命题

创作。如以此命题进行创作：以“五彩云彩、我的梦

想”为题，创作一幅儿童画，发挥各自的想象力，画面

具有童趣，作品内容不限，符合题意即可，作品尺寸

Ａ４大小，分辨率１５０ｄｐｉ。从命题的内容上可以看

出只要求学生围绕“五彩云彩、我的梦想”这个题目

进行创作，不要求学生按照某种模式或某种样式进

行创作，让学生创作插上梦想的翅膀。

图５ 图６

图７ 图８

图９
图１０

图１１

　　从图６－１１这几位同学的课堂实践作业来看，

学生能够基本掌握Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的绘制方式。

同一命题下，学生的儿童画实践作业形式不一、内容

不一，表达创作主题各抒己见。通过不同的儿童画

形象表现自己对命题的理解，命题创作任务驱动式

教学翻转课堂教学主体，学生成为实践教学主要参

与者，教师辅助学生完成实践任务。从阶段性的实

践作业中可以归纳学生在该阶段的实践表现，多数

学生能够掌握Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的表现技巧，有一

部分学生使用自定义形状去绘制儿童画，如（图６－

９）中就有学生大量使用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ自定义形状工

具，自定义形状工具运用的好可以起到画龙点睛的

作用，运用不好就会适得其反，图６中出现的飞鸟剪

影、人物剪影就破坏了画面的协调，仿真的剪影与卡

通式的树木、房屋存在着视觉上的不协调。针对学

生使用自定义形状，在实践中要求学生针对自己的

画面风格进行适当调整。

三、Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画课堂教学实践中

的多元化翻转

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的课堂教学是针对高校师范

类小学、学前教育的学生开设的计算机辅助绘画类

课程，以儿童画的实践技能训练为该课程的教学任

务。在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的课堂教学实践中将范例

讲解与命题创作式任务驱动教学相结合，在课堂的

实践教学中依据学生对Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的掌握和对

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画绘制技能的掌握进行教学方式的

翻转和实践教学的多元化。

（一）教学方式的多元化翻转

电脑美术儿童画的课堂实践教学是多元化的，

教学的多元化促使师生在课堂地位的微妙变化，因

此教师要适时根据课堂教学的变化进行教学方式的

转变。Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画以范例式教学和任务驱动

式教学为主，课堂教学内容决定了教学方式的转变，

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画以讲解范例的形式讲解Ｐｈｏｔｏ

ｓｈｏｐ软件的工具命令、图层设置使用等，范例讲解

制作过程演示讲解Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的绘制技巧，

学生依据范例进行课堂实践训练。

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ钢笔工具绘制儿童画的课堂实践教

学分为三个模块，第一模块基础教学模块，第二模块

学生课堂实践模块，第三模块命题创作实践模块。

在基础教学模块中，以基础范例的讲解式教学开始，

如绘制四叶草、向日葵花、卡通熊、卡通人物，等，通

过多个范例讲解儿童画绘制需要用的Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软

件工具。将钢笔工具绘制四叶草、向日葵等儿童画

的过程详细讲解给学生，让学生对Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童

２４
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画的绘制过程一目了然。钢笔工具绘制四叶草、向

日葵等儿童画范例时，遇到比较光滑的边线时就要

使用到钢笔工具中的转换点工具，转换点工具的使

用可以使钢笔工具绘制的图形变成光滑的图形路

径。这些难点都要采取讲解法将难点一一讲解给学

生看，让学生能够直观的了解转换点工具的使用。

通过基础教学模块的实践教学，学生可以基本掌握

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件命令操作，使用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件中

的钢笔工具绘制四叶草、向日葵等儿童画范例。在

学生课堂实践模块中，以学生课堂范例的实践为教

学内容，通过范例的实践制作可以强化学生对Ｐｈｏ

ｔｏｓｈｏｐ儿童画的绘制学习。Ｐｈｔｏｓｈｏｐ儿童画四叶

草、向日葵花、卡通熊、卡通人物范例讲解完成，在课

堂实践中需要学生将范例的内容进行实践，针对范

例讲解的重难点进行有针对性的练习，同时也要求

学生绘制同样难度的儿童画。课堂实践的过程就是

任务驱动式教学与范例讲解式教学的相互转化的过

程，在学生范例实践的过程中，针对学生遇到的问题

进行有针对性的指导教学［３］。在命题创作模块中，

教师给学生命题，让学生根据命题去创作，发挥学生

在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画实践中的主动性。基础教学模

块和课堂实践阶段解决了学生Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件基础

知识的学习，命题创作模块解决学生综合绘制Ｐｈｏ

ｔｏｓｈｏｐ儿童画的能力。在命题创作实践中，通过给

学生以命题的形式，让学生去发挥想象、展开思维，

熟练运用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件中的工具去绘制儿童画。

根据命题的内容要求学生在规定的时间内完成并给

学生进行评讲，将众多学生作业依次展示，让学生在

命题创作阶段对儿童画的实践能力取长补短。

（二）实践教学活动中的多元化翻转

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画采取的是范例讲解＋任务驱

动式的课堂教学实践，在课堂教学实践中，依据范例

的难易程度，范例讲解和任务驱动式相互结合、相互

“翻转”进行课堂教学活动［４］。在课堂教学中以儿童

画图案 “向日葵”为例分析范例讲解＋任务驱动式

教学在课堂教学中的实践，阐述以双主体互动机制

为核心、情景创设为手段的课堂实践教学：

课堂教学引入：《向日葵》课堂教学范例讲解，首

先将本课堂教学的范例展示给学生，让学生了解本

课堂要学习的内容，并将《向日葵》的制作图层一一

展示给学生，简要分析下绘制《向日葵》范例所用到

的ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ工具。

课堂教学过程：

１．打开Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件，新建一个图形文档，设

置图形文档的大小为２０２０ｃｍ，分辨率为３００ｄｐｉ，

颜色模式为ＲＧＢ，背景颜色为白色，其余保持默认

设置。

２．从Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的工具栏找到框选工具中

的椭圆选框工具绘制出圆形，点右键描边路径，命名

为“向日葵脸盘”。

３．从Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的工具栏找到钢笔工具

，使用钢笔工具围绕圆盘依次绘制出１８个锚

点，组成一个圆形路径 ，命名为“向日葵花瓣”。

４．在“向日葵花瓣”图层，从钢笔工具中找到转

换点工具 ，在扇形路径上点击锚点拉出控制手

柄，绘制向日葵花瓣 。

５．从ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件中框选工具中的椭圆选框

工具绘制出眼睛 ，命名为“向日葵眼睛”，复制该

图层为“向日葵眼睛副本”并进行移动调整位置，如

图示 。

６．在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件中新建一个图层，命名为

“向日葵嘴巴”，使用钢笔工具绘制出倒梯形，再使用

转换点工具绘制向日葵嘴巴 。范例制作暂停让

学生根据 范例制作相同的范例。

在课堂实践教学中，学生根据教师所做范例进

行摹例，摹例的目的是为了让学生在课堂实践中掌

握教师教授的内容。课堂教学的前一阶段教师讲解

范例，学生听取教师教授内容并做好笔记，记录范例

制作过程和Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画绘制的重难点，以便

在课堂实践中有针对性的练习。

７．在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件中新建一个图层，命名为

“向日葵花杆”，使用钢笔工具绘制出矩形，再使用转

换点工具将矩形绘制成弯形 。

８．在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件中新建一个图层，命名为

“向日葵叶子”，使用钢笔工具绘出叶子路径并进行

描边路径 ；将向日葵叶子图层复制一个新的层

命名为向日葵叶子副本，完成向日葵的绘制。

９．将向日葵诸个图层合并，用油漆桶填充色彩，

这样向日葵的范例就完成了（如图１３）。范例讲解

完成需要学生根据范例的制作过程进行课堂实践，

并做好本课教学小结。

以上９个操作步骤是《向日葵》范例的制作过

程，在制作过程中教师需要根据范例讲解的难易程

度适当中断讲解过程，学生进行适当的课堂实践加

深了解，在学生完成阶段性课堂实践后继续后续的

范例讲解并要求学生完成范例实践。通过范例讲解

＋任务驱动式的课堂教学，能够将Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童

画中向日葵的简单范例直接的展现在学生的面前，
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是范 例 讲 解 式 教 学 所 起 到 直 观 化 的 表 现，

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的绘制的知识点能够通过教师的

范例直观化的教授给学生，并要求学生能够记住儿

童画的绘制流程及Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ工具的特性。

图１２ 图１３

　　基础教学模块要求学生掌握Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ工具的

使用和儿童画的绘制过程，学生课堂实践模块要求

学生在课堂上就需要学生依据范例进行实践，在实

践的过程中，针对学生在钢笔工具、图层的排列、油

漆桶的使用上，有针对性的讲解工具的使用。学生

将范例实践完成后，给学生布置课后学习任务，通过

课后作业让学生更深入的使用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ绘制儿童

画。以“海底世界”为题的儿童画实践作业，是在学

习Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的范例之后，进行的任务驱动

式教学。在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画实践阶段，以学生实

践为主教师辅导为辅，学生根据命题进行创作，在创

作过程中依据命题的题目进行发散思维，运用Ｐｈｏ

ｔｏｓｈｏｐ软件学到的工具进行现场儿童画创作。

基础教学模块和课堂实践模块主要针对学生学

的问题，教师通过范例的讲解直观化的表现儿童画

的绘制过程和Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ工具的使用，命题创作实

践模块主要针对学生做的问题，通过命题创作式的

任务驱动式教学强化学生Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的表

现，强调学生自主完成实践作业。在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿

童画的命题创作实践中，教师巡回讲解学生在实践

过程遇到的问题。针对学生存在钢笔工具掌握不准

确的问题，就要采取手把手的传授其使用方式，针对

“海底世界”命题创作中某一形象进行工具使用的讲

解，比如给他画个小鱼，在绘制过程中详细的讲解钢

笔工具的使用，怎么样使用钢笔工具绘制出小鱼的

简单图形，然后再依据图形使用转换点工具将不规

则的鱼形绘出光滑的曲线，使鱼形有一个流畅的鱼

形钢笔路径，然后进行路径描边，将钢笔路径转换成

图形。做好这个小的范例后，要求学生，根据讲解的

钢笔工具使用方式，绘制出该命题创作的其他图形，

并能够独立完成剩余的内容。以下几幅是亳州学院

美术系１５级三年制美术教育１班的同学根据命题

进行的实践创作（图１４－１６）。

图１４ 图１５

图１６

四、结语

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画针对师范专业小学教师复合

型人才培养的需求，以Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的实践训练

为教学内容，融合了儿童画的表现技巧，展现出计算

机辅助绘画画面更加美观、课堂绘画更加直观的特

点。电脑美术儿童画的课堂教学采用范例讲解＋任

务驱动式教学，通过对该模式的教学实践可以很好

地将Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画的绘制技巧教授给学生，从

学生的实践作业中可以看出该模式比单纯的讲解式

教学和任务驱动式教学要产生更好的教学效果，范

例的内容依据学生掌握Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件的进程进行

有针对性的讲解，不同的范例讲解不同的Ｐｈｏｔｏ

ｓｈｏｐ软件工具，通过多个范例就可以将Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ
软件的基本命令讲解完毕，这样可以消解枯燥的软

件命令讲解。范例讲解式Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ儿童画教学的

直观化表现，任务驱动式教学就是学生学习Ｐｈｏｔｏ

ｓｈｏｐ儿童画的动力，以命题创作的形式加强学生运

用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件绘制儿童画的能力。
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